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12. Enquete des BifaK im Rahmen
2} MMA;T] K m Ludologisches Symposium VI der Ludologischen Symposien
REvm s1o™N ~ Prototyp einer 20.6.2024 / ROOMING INN Studios
spielwissenschaftlichen
SPIELDESICA als Auseinandersetzung

Sauraceln oles Savancsle, mit

' L VersAmaan) wasl Wassily Bartuska

Game Artist/Developer/Researcher

schiefen

Simon Huber
Kulturhistoriker
(www.secondsunrise.at) k') Simon Huber

ausscheiden AUSSCHE' DEN




