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Eine koharente Ludologie scheint daher
eine Wissenschaft von der Hand zu sein.
Sie mobilisiert eine andere Intelligenz; die
noch nicht versucht wurde nachzubauen.

- Emblematisch wirkt die Schwierigkeit
per KI Hande zu generieren.

= Auch in der Versuchsanordnung des
Turing-Tests muss die Hand des
Gegners verborgen werden.

- Spiele sind zentral, um Kls zu trainieren,
denn strikt regelgeleitetes Verhalten
kann Denken simulieren, das am
Spielbrett 6ffentlich einsichtig wird.

- Kann Spieldesign an Kls ausgelagert
werden? Kdnnen sie interessante
soziale Dynamiken in Gang zu setzen?

- SSP am spielt man besten ganz ohne
Intelligenz. Rein zuféllig gewahlte
Aktionen wahlt, kbnnen nicht
vorausgeahnt werden.
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=> Zwei ideale SSP-Spieler*innen
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Ludologisches Symposium |
Prototyp einer
spielwissenschaftlichen
Auseinandersetzung
mit

Simon Huber
Kulturhistoriker
(www.secondsunrise.at)

Hande schitteln

*

Ivo Antunic
Game Designer
(www.world-control.net)

Los werfen

syyeg Y

"auo

ou 0} sbuojaq ey 109lqo

Mau e Buneald ul s1SIsuod
Areundiosipisiu]

'U9Z19S UsWWesnz
alo1dg esianIp
yols ususp

sne ajuswa|j
‘uonesado
8|qiznpaJil dUId
‘1ousjebge HuyosuN} Ny
aule pam P_IGO waule sny
uoissiwwoyalanbug Jauie upbay

uuibaq sjaidg sep 1suJ3

abijley Jap ‘Usyo0igaun piIM suagaT
sap 1suJg Jaq :usyeb upbay aiepue
unu ssep ‘uspiam }jjeisebiay yaxbiulg
1sepulwnz ssnw ‘}auels [a1dg ule Jorag

1. Enquete des BifaK im Rahmen
der Ludologischen Symposien
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